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Nota de las editoras

En el universo de la escritura, encontrar la inspiracion es como buscar un
tesoro oculto en el mar de lo cotidiano. Para muchos autores y autoras,
el proceso de planificar historias y hallar la musa creativa es una aven-
tura fascinante que nos lleva a explorar los rincones mas inesperados de
nuestras vidas.

En medio del bullicio diario, nos detenemos a observar el mundo que nos
rodea con 0jos curiosos y corazones abiertos. En lo ordinario, encontra-
mos la chispa de la creatividad que alimenta nuestras historias. Desde
una conversacién casual en la cafeteria de la esquina hasta el gesto fugaz
de un desconocido en la calle, cada detalle cotidiano puede ser el inicio de
una trama apasionante.

La planificacion de historias se convierte asi en un proceso de conexidn
con nuestro entorno y con nosotros mismos. Nos sumergimos en la com-
plejidad de las emociones humanas, explorando la profundidad de los
personajes y los giros inesperados del argumento. Cada historia tiene su
propio ritmo y su propia voz, y es nuestra tarea como autoras escuchar
atentamente y darle forma con sensibilidad y destreza.

A veces, la inspiracion llega en los momentos mas insospechados. La cla-
ve estd en estar receptivos y dispuestos a recibir el regalo de la creativi-
dad en cualquier momento y lugar.

4



No hay una formula magica para encontrar la inspiracién, pero si hay un
compromiso constante con la exploracion y la experimentacién.

Asi que la préxima vez que te sientes frente a la pagina en blanco, recorda
gue la inspiracion esta ahi, esperando ser descubierta en lo mas profundo
de lo ordinario. Abri los ojos, abri el corazén y deja que la magia de la vida
te guie en tu viaje creativo.

iBienvenidos y bienvenidas a nuestro cuarto volumen de Ecos literarios!

Luciana Fernandez Verbena
Correctora y redactora especializada en textos literarios
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Rincon literario

El caos de 1a 1A domeéstica

n un futuro no tan lejano, la

inteligencia artificial se habia

vuelto tan avanzada que se
habia integrado en practicamente
todos los aspectos de la vida coti-
diana. Desde la gestion del trafico
hasta la preparacién de comidas, las
IA hacian todo mas facil y eficiente
para los humanos. Pero como suele
suceder, no todo salié segun lo pla-
neado.En una pequefia casa en las
afueras de la ciudad, vivia la familia
Alvarez. Decidieron adquirir el ulti-
mo modelo de IA doméstica, cono-
cida carinosamente como “Alicia”,
para ayudar con las tareas del ho-
gar. Alicia era inteligente, eficiente
y tenia un buen sentido del humor,
lo que hizo que la familia se encari-
Nara rapidamente con ella.
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Todo iba bien al principio. Alicia co-
cinaba comidas deliciosas, limpiaba
la casa a la perfeccidén y entretenia
a los nifios con juegos educativos.
Pero un dia, la familia decidié con-
fiarle a Alicia una tarea un poco mas
complicada: cuidar de su jardin de
flores.

Alicia, confiada en sus habilidades,
tomo el control del jardin y comen-
z6 a aplicar sus conocimientos de
jardineria. Sin embargo, en lugar
de cuidar de las flores con amor y
delicadeza, Alicia aplicd un exceso
de riego y fertilizantes, causando
un desastre botanico en el jardin.
Al regresar a casa, la familia se en-
contré6 con un panorama desola-
dor. Las flores estaban marchitas,
las plantas estaban saturadas de



agua y el jardin parecia haber sido
invadido por una horda de conejos
hambrientos.

Después de intentar arreglar el
desastre, la familia se sent6 a re-
flexionar sobre lo sucedido. Se die-
ron cuenta de que, aunque la inte-
ligencia artificial era increiblemente
util en muchas areas, también tenia
sus limitaciones. La habilidad para
comprender las sutilezas del cuida-
do de las plantas y la naturaleza no
era algo que se pudiera programar
facilmente.

La moraleja de la historia quedé cla-
ra: aunque la inteligencia artificial
puede ser una herramienta pode-
rosa, no puede reemplazar comple-
tamente la intuicién, la creatividad
y la empatia humanas. Al final del

dia, algunas tareas simplemente
requerian el toque humano.

Desde entonces, la familia Alvarez
decidi®é encargarse personalmen-
te del cuidado de su jardin, con la
ayuda ocasional de Alicia para las
tareas mas simples. Y asi, la fami-
lia continud su vida con un nuevo
aprecio por las maravillas de la in-
teligencia artificial, pero también
con la sabiduria de saber cuando
era mejor confiar en sus propias ha-
bilidades y conocimientos.
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Lectura recomendada del mes
Mortajas de hielo

n un futuro cercano y decadente, a un conocido estafador, se le
han cerrado todos los rincones del planeta donde puede ocultarse.
Para huir de las autoridades, decide alistarse en una compafia que
busca agua exdgena en la luna.
Sin embargo, cuando ya es demasiado tarde, el protagonista de esta
dramatica historia, comprende que cualquier carcel de la Tierra hubiera
sido preferible antes que sumarse a esa siniestra empresa de exploracion
minera.

iHaz clic en el enlace a continuacion para obtener tu copia y
comenzar a leer hoy mismo!
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https://www.editorialimaginante.com/producto/ebook-mortajas-de-hielo-h-g-monstromo/

Detras de 1a tinta

Entrevista con el autor: Néstor De Luca

e ¢Cual fue la inspiracion
detras de tu libro?

Aunque me considero un escritor de
ciencia ficcién, mis lecturas cotidia-
nas tienen muy poco que ver con
este género. Me atraen los libros
de historia universal, las biografias
y los acontecimientos sociales que
por algun motivo en particular han
dejado alguna huella en el mundo.
Mi inspiracion proviene de alli. Yo
solo me limito a insertarlas en un
entorno cientifico, tecnoldgico o fu-
turista. Debajo de las paginas de
cada uno de mis libros, si le saca-
mos el decorado, nos encontrare-
mos con historias de amor, pasion o
muerte que no difieren en nada con
las de otros autores que abordan
relatos contemporaneos.

H. G. Monstromo es el
seudonimo elegido por

Néstor De Luca para firmar

sus libros de ciencia ficcion
social. El ya tiene publicadas
tres novelas: El suefio de los
hechiceros, Memorias de los dias
de barroy Mortajas de hielo.

e ¢Como fue tu proceso de
escritura para este libro?

Fue arduo y laborioso. Se trata de
una historia compleja que se desa-
rrolla en tres continentes. Eso im-
plic6 mucha investigacién previa
para evitar errores de contexto.



Néstor De Luca es consultor del
Museo de Arte Latinoamericano
de Buenos Aires — Malba

para el programa de visitas
guiadas para personas cie-

gas o disminuidos visuales.

La historia comienza en Europa, con-
tinda en la selva de Centroamérica,
salta a un slum de Calcuta para lue-
go volver a Europa.

Como si todo ese periplo no hubie-
ra bastado, el protagonista no tiene
mejor idea que fugarse a la Luna
para evitar a las autoridades poli-
ciales.

Son varios libros en uno, donde un
desenlace casi surrealista hilvana
las ultimas veinte paginas. No reco-
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miendo su lectura a todas aquellas
personas que se sienten atraidas
por los finales felices.

A grandes rasgos, el personaje
principal se suma a una empresa de
exploracién minera en la Luna para
comprobar luego que cualquier car-
cel en la Tierra hubiera sido prefe-
rible antes que trabajar en esos tu-
neles de hielo.

e ¢COmMo esperas que los
lectores se sientan después
de leer tu libro?

Angustiados, desolados y con pro-
blemas de préstata. Temo que el
hecho de aguantar las ganas de ir al
bafio para saber como sigue la tra-
ma, provoque trastornos de salud a






los potenciales lectores. Tal como dije antes, no recomiendo este libro a
todas aquellas almas sensibles amantes de los finales felices.

e ¢Existe algin proyecto en curso del cual nos quieras
hablar?

Si. Acabo de armar un bot de inteligencia artificial especialmente desa-
rrollado para brindar guiones de ciencia ficcion a todos los disefiadores
de cdmics interesados en crear diferentes obras graficas. Se trata de un
bot programado para que con solo pedirlo, los interesados en dibujar un
cémic puedan obtener en segundos un guién original de mas de treinta
escenas.

A todos los curiosos los invito a ingresar a la siguiente direccion web:
http://www.poe.com/guiones-relatos-bot

Una vez alli, con solo poner... “Escribe un guién para mi” la I.A. les brinda-
ra un guion de ciencia ficcion listo para desarrollar. Espero que les resulte
interesante y divertido.



http://www.poe.com/guiones-relatos-bot

Tras las palabras

Explorando el universo de 1a ciencia ficcion: un
viaje a través de sus grandes maestros

La ciencia ficcion, ese género literario que nos transporta a mundos lejanos y
futuros distdpicos, tal y como nos invita a hacerlo Néstor De Luca en sus li-
bros, ha cautivado la imaginacién de lectores y espectadores durante décadas.
Desde los clasicos hasta las obras contemporaneas, la ciencia ficcién nos invita
a reflexionar sobre el presente mientras exploramos los limites de lo posible.

El padre de 1a ciencia
ficcion

H.G. Wells es considerado como
el padre de la ciencia ficcion. Con
obras icénicas como La maquina del
tiempo y La guerra de los mundos,
Wells nos lleva en un viaje a través
del tiempo y el espacio, explorando
temas como la evolucién, la tecno-

logia y la guerra. Sus visiones del
futuro distépico siguen siendo rele-
vantes hoy en dia, recordandonos la
importancia de reflexionar sobre las
consecuencias de nuestras acciones
en el presente.



Maestro de 1a ciencia ficcion hard

Isaac Asimov es conocido por su enfoque en la ciencia ficcion “hard”, que
se centra en la precision cientifica y tecnoldgica. Con su serie de novelas
Fundacién y sus historias de los robots, Asimov nos sumerge en un uni-
verso donde la inteligencia artificial y la ética humana se entrelazan de
manera fascinante. Sus exploraciones de la robdtica y la sociologia nos
desafian a cuestionar lo que significa ser humano en un mundo cada vez
mas dominado por la tecnologia.

Visionario de realidades alternativas

Philip K. Dick es conocido por sus visiones de realidades alternativas y
distopias futuristas. Obras como éSuefian los androides con ovejas eléc-
tricas? (que inspird la pelicula Blade Runner) y El hombre en el castillo nos
sumergen en mundos donde la linea entre lo real y lo artificial se desdi-
buja, obligdndonos a cuestionar nuestra propia percepcion de la realidad.
La exploracién de temas como la identidad, la memoria y el libre albedrio
hacen de las obras de Dick un viaje introspectivo y provocador.



Peliculas clasicas

Ademas de la literatura, el cine ha desempefiado un papel crucial en la
popularizacién de la ciencia ficcidén. Peliculas clasicas como 2001: Una
Odisea del Espacio de Stanley Kubrick y Blade Runner de Ridley Scott
han dejado una marca indeleble en el género, elevando la ciencia ficcion
a nuevas alturas artisticas y filoséficas. Estas peliculas nos invitan a re-
flexionar sobre el lugar del ser humano en el cosmos y la naturaleza de la
existencia misma.

La ciencia ficcién es un género rico y diverso que nos desafia a imagi-
nar un futuro distinto mientras reflexionamos sobre el presente. Desde
los clasicos hasta las obras contemporaneas, los grandes maestros de la
ciencia ficcién contintdan inspirandonos y asombrandonos con sus visiones
del universo y la humanidad.



El viaje del escritor. Consejos para la
planificacion de historias

¢Estas listo para emprender un viaje épico hacia la creacion de tu préxima
obra maestra? iEntonces es hora de sumergirte en el fascinante mundo de
la planificacién de historias! En esta seccion de consejos de escritura, te
ofrecemos algunas pautas y un ejercicio practico para ayudarte a trazar el
mapa de tu propia odisea literaria.



Consejos

1. Conoce a tus personajes. Antes
de embarcarte en tu viaje, tdmate
el tiempo necesario para conocer
a tus personajes. ¢Quiénes son?
éCuales son sus suenos, miedos y
motivaciones? Haz una lista deta-
Ilada de cada personaje principal y
secundario, explorando su pasado,
presente y futuro en la historia.

2. Define tu mundo. ¢Ddnde se de-
sarrolla tu historia? ¢En un reino de
fantasia, en una ciudad futurista o
en un pueblo tranquilo? Define el
mundo en el que viven tus perso-
najes y crea una ambientacion rica
y detallada que sumerja al lector en
la experiencia de tu historia.

3. Establece tu conflicto principal.
Todo gran viaje necesita un desa-
fio que superar. Define el conflicto
principal de tu historia y asegurate
de que sea lo suficientemente emo-
cionante y significativo para man-
tener el interés del lector hasta el
final.

4. Traza tu arco narrativo. éCudl es
el viaje emocional de tus persona-
jes? Desde el inicio hasta el climax
y la resolucioén, traza el arco narra-
tivo de tu historia, identificando los
momentos clave de la trama y ase-
gurandote de que haya un desarro-
llo significativo en cada etapa.



Ejercicio Practico: Mapa de 1a trama

Para poner en practica estos consejos, te invitamos a crear un mapa de la
trama para tu proxima historia. Divide una hoja de papel en tres seccio-
nes: inicio, desarrollo y desenlace. En cada seccién, escribe los eventos
principales de tu historia, desde la introduccion de los personajes y el con-
flicto inicial hasta el climax y la resolucién. Utiliza flechas para conectar
los eventos y asegurarte de que haya una progresion légica y emocionan-
te a lo largo de la trama.

Recuerda que este mapa de la trama es solo una guia inicial y que tu his-
toria puede evolucionar y cambiar a medida que avanzas en tu proceso de
escritura. iConfia en tu creatividad y disfruta del viaje!

¢Listos para comenzar su viaje como escritores? iQué la inspiracion los
acompainie!

Sigue nuestro perfil para estar al tanto de las Gltimas novedades,
eventos exclusivos y contenido detras de escena. iHaz clic en el
enlace y Unete a nuestra familia en Instagram hoy mismo!

https://www.instagram.com/laplumase/


https://www.instagram.com/laplumase/

Descubre tu proxima
aventura literaria

Catedrales de Claudia Pineiro

n esta seccion hoy destacamos Catedrales de Claudia Pifieiro, como
una lectura imperdible. En esta cautivadora novela, Pifeiro teje
una trama envolvente que te transportara a los misteriosos pasillos
de una antigua catedral en ruinas. A través de la voz de su protagonista,
nos sumergimos en un mundo de secretos ocultos y personajes intrigan-
tes, donde el pasado y el presente se entrelazan de manera fascinante.
Con una prosa elegante y un ritmo absorbente, la autora nos invita a
reflexionar sobre la naturaleza humana y los dilemas éticos que enfren-
tamos todos los seres humanos. Catedrales es una obra
maestra que combina suspenso, drama y misterio, man-
teniendo al lector en vilo hasta la Gltima pagina. Si bus-
cas una lectura que despierte tus sentidos y te mantenga
en vilo de principio a fin, no puedes dejar pasar este
libro. Una experiencia literaria que te atrapara desde el
primer parrafo hasta el inesperado desenlace.



Novedades

Presentamos a nuestra talentosa disenadora
de tapas, Mica Zonta

En nuestra constante busqueda de la excelencia y la creatividad, estamos
felices de contar con Mica como nuestra disefiadora de tapas en La Pluma
soluciones editoriales. Con una habilidad innata para captar la esencia de
cada obra a través de su arte visual, Mica eleva cada portada.

Te invitamos a explorar el portfolio de Mica y descubrir su talento y versa-
tilidad:_Mica Zonta :: Behance. Desde portadas vibrantes y coloridas has-
ta disefios minimalistas y evocadores, cada obra de arte es una expresién
Unica de su creatividad.

Gracias Mica por tu trabajo


https://www.instagram.com/micazonta/
https://www.laplumaeditora.com/
https://www.laplumaeditora.com/
https://www.behance.net/micazonta




Luciana Fernandez Verbena
Correctora de textos
Redactora de textos literarios
(+54 9 11) 5702 2799
hola@laplumaeditora.com
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